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Importar shapefile a Google Earth Engine
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Introduccion

Google Earth Engine (GEE) es una plataforma poderosa para el analisis de datos
geoespaciales a gran escala. Permite a los usuarios cargar, analizar y visualizar una
amplia variedad de datos geoespaciales, incluidos los archivos Shapefile, que son un
formato estdndar para representar datos geoespaciales vectoriales. En esta guia,
aprenderemos como importar un Shapefile llamado "Mexico_Estado" en Google Earth
Engine y realizar algunas operaciones bdsicas de visualizacion.

Objetivo

Importar un archivo Shapefile en Google Earth Engine y visualizar los datos importados.

Datos

e Nombre del Shapefile: Mexico_Estado

e Descripcion: Contiene los limites administrativos de los estados de México.

e Fuente: https://tapiquen-sig.jimdo.com/descargas-gratuitas/m%C3%A9xico/
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Proceso
1. Una vez tengas el Shapefile que deseas cargar a Google Earth Engine, dirigete a
la carpeta fuente de tu archivo shapefile y solo deberas subir los archivos con la
siguiente extension: .dbf, .prj, .sbn, .shp, .shp.xmly .shx.
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2. Ingresa a https://code.earthengine.google.com/ para acceder a la interfaz de
Google Earth Engine.

GO gle Earth Engine Q, Search places and datasets

Assets 0.1 Importing and load polygons in earth engine * Gettink <] save - JII Run - J Reset - %]
m ) ADDAPROJECT -

CLOUD ASSETS

~ ee-sigeduca
i GREEN_PARK_33H-polygon
W WRS2_ascending
i WRS2_descending

LEGACY ASSETS
~ users/sigeduca
This folder is empty.

3. Hazclicen elicono de "Assets" en el panel izquierdo.
4. Selecciona "New" y luego "Shape files".

GO gle Earth Engine Q, Search places and datasets..

GetLink ~

Docs

Scripts

V. 1 IMPOrunNg and 10aa polygons in earul efl...

Image Upload

GeoTIFF (tif, .tiff) or TFRecord (.tfrecord + json)

Table Upload
v
I Shape files (.shp, .shx, .dbf, .prj, or .zip) I—
CSV file (.csv)

v

Image collection

Folder
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5. Hazclic en “SELECT” y Selecciona los archivos relacionados con el Shapefile.
6. Haz clic en “Upload” y espera que cargue correctamente el archivo.

Upload a new shapefile asset
SELECT

Please drag and drop or select files for this asset.

Allowed extensions: shp, zip, dbf, prj, shx, cpg, fix, qix, sbn or shp.xml.
Mexico_Estados.dbf [}
Mexico_Estados.prj [ ]
Mexico_Estados.sbn [}
Mexico_Estados.shp [}
Mexico_Estados.shp.xml [}
Mexico_Estados.shx [}

Asset ID .

Asset Name
projects/ee-sigeduca/assets/ Mexico_Estados
Properties
— Metadata properties about the asset which can be edited durina asset unload e
CANCEL UPLOAD |

E- m e
Nombre Fecha de modificacion | Tipo Tamafio
Estados.dbf /2015 1:52 p. m. Archive DBF
2015 1:44 p. m. Archivo PRJ

o SBN

Archivo SHP

/01/2015 1:44 p. m. xmlfile

W Mexico Estadc /2015 2:00 p. m. Archivo SHX

B Mexico_Estados_LEEME ] E . m. Documento de tex... KB —

/0: | "Mexico_Est: exico_Estados.dbf” "Mexico_Estados.prj” "

Cancelar

SUBMITTED TASKS

% Ingest table: "projects/ee-sigeduca/assets/Mexico_Estados”
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7. Para cargar al mapa, el Shapefile anteriormente importado, inserta las
siguientes expresiones:
// Cargar la Shapefile importado
var shapefile= ee.FeatureCollection("projects/ee-sigeduca/assets/Mexico Estados");

// Visualizar y centrar el Shapefile importado

Map.addLayer(shapefile,{color:"white"}, "México Estados”);
Map.centerObject(shapefile, 5);
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Conclusioén

Al completar esta guia, habras adquirido las habilidades necesarias para importar
archivos Shapefile en Google Earth Engine y visualizar los datos importados en el mapa
interactivo. Este conocimiento te permitira explorar y analizar datos geoespaciales de
manera eficiente utilizando la plataforma GEE.

Material de apoyo
Codigo en GEE
Video en youtube



https://code.earthengine.google.com/6591168b279184c2ada83f6cc5c9b602
https://youtu.be/4N9yYsmth0Q?si=GerYceM5IQhoZwN2

